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ZAtACZNIK NR 2
PRZEPISY — FUTSAL MASTERS ON I

§1
llos¢ zawodnikéw

1. Zespoty przystepujg do gry w sktadach piecioosobowych (bramkarz + 4 zawodnikéw w polu).
Podczas catego spotkania wolno wymienia¢ dowolng ilos¢ zawodnikdw. Zmiany zawodnikdow i
bramkarza muszg by¢ dokonywane w odpowiednim miejscu tj. "w strefie zmian" przy czym zawodnik
wchodzgcy na boisko moze wtaczy¢ sie do gry nie wczesniej niz zawodnik schodzacy opusci pole gry.
Zawodnik ktéry zostat zmieniony moze powrdci¢ na boisko jako zmiennik nastepnego gracza.
Bramkarz moze zamienic sie z zawodnikiem z pola w strefie zmian pod warunkiem iz ubiér zawodnika
(bramkarza) bedzie sie rézni¢ od pozostatych zawodnikéw. Zmiany “w locie” zawodnikdw i bramkarza
nie wymagaja przerwy w grze i zgody sedziego. Druzyna musi rozpoczg¢ spotkanie w min 4-
osobowym skfadzie.

2 Jezeli w wyniku wykluczen lub innych zdarzen w zespole pozostanie mniej niz 3 zawodnikdéw, mecz
nalezy zakonczy¢.

§2
Ubior zawodnikow
Zawodnik nie moze mie¢ na sobie podczas gry niczego, co mogtoby w jakikolwiek sposdb zagrazac
bezpieczenstwu innych zawodnikéw. Standardowe wyposazenie zawodnikéw to koszulka, spodenki,
skarpety, ochraniacze (musza by¢ catkowicie zakryte) i obuwie. Jedynym dozwolonym rodzajem
obuwia jest obuwie ptdcienne, z miekkiej skory lub materiatu skdropodobnego (skaj, derma)
z podeszwami gumowymi lub z podobnego materiatu. Uzywanie obuwia jest obowigzkowe.

§3
Sedzia
Obsade sedziowska zapewnia organizator. Rozstrzygniecia sedziego dotyczace faktéw zwigzanych
z gry, jak réwniez i wyniku meczu sg ostateczne.

§4

Czas trwania gry
Czas trwania gry wynosi:
1. Mecze grupowe — dwa rowne okresy 10-minutowe z przerwg 5 min na zmiane stron
2.  Mecz finatowy — dwa réwne okresy 20 -minutowe z przerwg 10 min na zmiane stron.

§5
Pole gry
Nawierzchnia parkietowa, boisko o wymiarach 55 - 35 m. Pole gry jest oznaczone liniami. Podzielone na dwie
potowy linig srodkowa. Auty sg tylko po jednej stronie hali. Od strony s$ciany autdw nie ma. Pole karne
oznaczone jest ciggtg linig (fuk o promieniu 6m od linii bramkowej) w te strefie dozwolona jest gra rekami przez
bramkarza. Bramki umieszczone sg posrodku linii bramkowych.
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§6

Pitka
1. Mecze rozgrywane sg pitkg do futsalu (nr4), wykonang ze skory lub innego dopuszczonego przez przepisy
futsalu materiatu.
2. Pitka jest poza gra gdy:
- catlym obwodem przekroczy linie zaréwno na ziemi jak i w powietrzu,
- gra zostata przerwana przez sedziego
- uderzy w sufit (po czym nastepuje wznowienie od rzutu z autu)

Pitka jest w grze gdy:
- odbije sie od stupka, poprzeczki i pozostanie w polu gry,
§7
Przebieg gry

1. Przed rozpoczeciem gry sedzia drogg losowania, poprzez rzucenie monetg, dokonuje wyboru
potowy boiska. Zespdt, ktéry wygrywa losowanie ma prawo wyboru potowy boiska, przegrywajacy
rozpoczyna gre. W drugiej potowie meczu druzyny zmieniajg potowy pola gry i atakujg przeciwne
bramki. Rozpoczecie gry poprzedzone jest gwizdkiem sedziego a pitka lezgca nieruchomo na Srodku
boiska musi by¢ zagrana do przodu przez zawodnika druzyny rozpoczynajgcej gre. Wszyscy zawodnicy
muszg sie znajdowaé na wtasnych potowach boiska a zawodnicy druzyny nie rozpoczynajacej gry
muszg sie znajdowaé w odlegtosci co najmniej 3 metrédw od pitki. Pitka jest w grze w momencie gdy
lezagc nieruchomo w punkcie $rodkowym boiska zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny
rozpoczynajacej gre. Zawodnik rozpoczynajgcy gre nie moze ponownie zagrac pitki, zanim nie zostanie
ona zagrana przez innego zawodnika. Z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke bezposrednio.

2. O zakonczeniu meczu decyduje sedzia prowadzacy spotkanie. Jezeli pitka jest w locie do bramki a
sedzia dat sygnat do zakonczenia spotkania - bramka jest nie uznana.

3. Bramka jest zdobyta jedynie wtedy ,gdy pitka catym swym obwodem przekroczy linie bramkowg
pomiedzy stupkami bramkowymi i poprzeczka przed sygnatem dzwiekowym.

4. Bramka jest zdobyta jesli pitka catym swym obwodem, po ziemi lub w powietrzu przekroczy linie
bramkowg pomiedzy stupkami lub poprzeczka i nie zawini przy tym jej zdobywca lub jego
wspotpartner. Sedzia rowniez uzna bramke w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedzita niezgodna z
przepisami interwencja zawodnikdw druzyny bronigce] (przywilej korzysci). W turnieju nie obowigzujg
faule akumulowane.

§8

Gra niedozwolona, niesportowe zachowanie i kary
1. Druzyna, ktérej zawodnik rozmysinie dokona jednego z jedenastu nizej wymienionych przewinien
winna by¢ ukarana rzutem wolnym bezposrednim, ktéra wykona druzyna przeciwna z miejsca
przewinienia:
a) kopnie lub usituje kopngé przeciwnika,
b) podstawi noge przeciwnikowi, powodujgc jego upadek,
c) skoczy na przeciwnika,
d) zaatakuje przeciwnika w sposdb gwattowny lub niebezpieczny,
e) zaatakuje przeciwnika z tytu, mimo iz ten mu nie przeszkadza,
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f) uderzy, usituje uderzyé przeciwnika lub plunie na niego,

g) zatrzyma przeciwnika,

h) odpycha przeciwnika,

i) zatrzyma przeciwnika barkiem (atak ciatem)

j) wykona wslizg (w zasiegu gry tj.2 metry od pitki) w celu odebrania lub wybicia pitki bedacej w
posiadaniu przeciwnika niezaleznie od tego czy wilizg jest prawidtowy czy tez nie,

k) zagra pitke reka,

Gdy jednego z jedenastu w/w przewinier dokona zawodnik druzyny bronigcej we wtasnym polu
karnym, to jego druzyna winna by¢ ukarana rzutem karnym, bez wzgledu na miejsce potozenia pitki
pod warunkiem, ze znajdowata sie ona w grze.

2. Druzyna, ktérej zawodnik popetni jedno z czterech nastepujgcych przewinien winna by¢ ukarana
rzutem wolnym posrednim, ktéra wykona druzyna przeciwna z miejsca przewinienia

Sa to przewinienia polegajace na:

a) grze w sposdb niebezpieczny tzn. gdy w zasiegu gry jest zawodnik:

- podnosi zbyt wysoko noge (ponad biodro przeciwnika)

- pochyla gtowe zbyt nisko (ponizej biodra przeciwnika)

- w podskoku wysuwa noge w kierunku przeciwnika

- wykonuje nozyce przy przeciwniku,

- atakuje pitke nogg wyprostowang do przodu

- wybija lub usituje wybi¢ pitke nogg z ragk bramkarza, wzglednie gtowa, gdy bramkarz trzyma pitke
przy piersi,

- wysunietg nogg utrudnia bramkarzowi wprowadzenie pitki do gry

- uzyje stowa "pus¢" w czasie meczu

b) rozmysinym przeszkadzaniu przeciwnikowi, bez zamiaru zagrania pitki tzn. przebiega pomiedzy nim
a pitkg lub manewrowaniem tutowia utrudnia mu dostep do pitki,

c) bedac bramkarzem i znajdujac sie na wtasnym polu karnym przytrzymuje pitke rekami dtuzej niz 4
sekundy,

Jezeli w/w przewinienie miato miejsce w polu karnym druzyny bronigcej, to rzut wolny posredni
nalezy wykonac z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia

3. Zawodnik powinien by¢ ukarany karg napomnienia (z6tta kartka) w sytuacji gdy dopusci sie jednego
z nizej wymienionych przewinien:

- jest winny niesportowego zachowania

-stownie wyraza swoje niezadowolenie z decyzji sedziego

- czynnie wyraza swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

- rozmyslnie zagra pitke reka,

- rozmyslnie zatrzyma przeciwnika za koszulke

- rozmyslnie zatrzyma przeciwnika rekami lub ciatem

- rozmyslnie podtozy noge przeciwnikowi powodujac jego upadek,

- usituje kopnac lub uderzyé przeciwnika lub wspétpartnera,

- nie zachowa na polecenie sedziego odlegtosci 5 metrow od pitki w czasie wykonywania rzutu
wolnego przez druzyne przeciwng

- odkopnie lub odrzuci pitke po gwizdku sedziego,

- podczas zmiany lotnej wejdzie na boisko zanim jego wspotpartner je opusci (6 zawodnik)

- wejdzie lub opusci boisko w czasie gry w miejscu znajdujgcym sie poza strefg zmian

- celowo zagra pitke przed gwizdkiem sedziego, reklamujgc wczesniej odlegtos¢ zawodnikéw druzyny
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przeciwnej od pitki(nie dotyczy rzutéw z autu),

- wyskoczy z muru po gwizdku sedziego lecz przed wprowadzeniem pitki do gry podczas wykonywania
rzutu wolnego przez druzyne przeciwng

- popetni innego rodzaju czyn ktéry sedzia zakwalifikuje jako niesportowe zachowanie sie, np. .w
sposdb demonstracyjny uzywa stow wulgarnych lub obrazliwych

4. Zawodnik musi by¢ ukarany karg wykluczenia (czerwona kartka) w sytuacji gdy dopusci sie jednego
z nizej wymienionych przewinien:

-gra brutalnie

-pluje na przeciwnika lub na inna osobe

-zachowuje sie wybitnie nie sportowo

- po otrzymaniu napomnienia (z.k.),dopusci sie kolejnego przewinienia podlegajgcego karze
napomnienia (druga zotta kartka)

- dopusci sie rozmyslnego przerwania w sposob niedozwolony akcji przeciwnika bedacego w
korzystnej sytuacji do zdobycia bramki (zatrzymanie za koszulke, zatrzymanie rekami, zatrzymanie

pitki rekg wykonanie wslizgu - tzw. "akcja ratunkowa")

- gwattownie protestuje przeciwko decyzji sedziego, uzywajac przy tym stéw wulgarnych lub
obrazliwych

- rozmyslnie kopnie lub usituje kopnga¢ przeciwnika lub wspoétpartnera,

- rozmyslnie uderzy lub usituje uderzy¢ przeciwnika lub wspotpartnera

- popetni innego rodzaju czyn kwalifikujgcy sie i uznany przez sedziego jako wybitnie niesportowe
zachowanie sie

Zawodnik ukarany czerwong kartka jest catkowicie wykluczony z turnieju!

Wykluczenia z gry (czerwona kartka) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie do 2
minutowego ostabienia druzyny.

Zawodnik wykluczony z gry nie moze ponownie wejs¢ na boisko ani przebywac na tawce zawodnikéw
rezerwowych. Jego zespdt, po uptywie 2 minut od momentu usuniecia winnego zawodnika moze
uzupetni¢ swdj sktad. O ile przed uptywem regulaminowych 2 minut druzyna ktdra jest ostabiona traci
bramke ,moze natychmiast uzupetnic¢ swoj sktad, ale:

- gdy gra 5 zawodnikéw przeciwko 4 zawodnikom i zespdt z wiekszoscig iloscig zawodnikdw zdobedzie
bramke, to zespdt z 4 zawodnikami moze uzupetnic sktad,

- jezeli obydwa zespoty grajg 4 zawodnikami i padnie bramka to obydwa zespoty uzupetniajg swoje
sktady

- jezeli 5 zawodnikéw gra przeciwko 3 zawodnikom lub 4,4 zawodnikéw gra przeciwko 3 zawodnikom
iloscig zawodnikéw zdobedzie bramke, to zespét z 3 zawodnikami moze uzupetni¢ swoj sktad tylko o
jednego zawodnika,

- jezeli druzyny grajg w sktadach 3 - osobowych i padnie bramka to zespoty te mogg uzupetni¢ swoj
sktad tylko o jednego zawodnika,

- w kazdym przypadku jezeli bramke zdobedzie zespdt z mniejszg iloscig zawodnikdw, to gra toczy sie
dalej bez zmiany ilosci zawodnikdw.

Uzupetnienie sktadu nie wymaga zgody sedziego.

5. Zawodnik dopuszczalnie moze w meczu otrzymac 1 26ttg kartke.

Jezeli w jednym spotkaniu dostanie drugg z6ftg, to automatycznie otrzymuje po zdttej kartke
czerwong i jest wykluczony z meczu. Kara wykluczenia obowigzuje wytgcznie w meczu w ktdrym
dostat dwie a w konsekwencji 1 czerwong kartke. Jezeli zawodnik otrzyma bezposrednio czerwong
jest wykluczony z catego turnieju.
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§9

Rzut wolny
Rzuty wolne dzielg sie na dwie grupy:
- bezposrednie, z ktdrych mozna uzyska¢ bramke bezposrednio na druzynie ktdra zawinita
- posrednie, z ktérych bramka moze by¢ zdobyta tylko wtedy, kiedy pitka zanim wpadnie do bramki
zostanie dotknieta lub zagrana przez innego zawodnika poza wykonawca rzutu Jezeli pitka po
prawidtowo wykonanym rzucie wolnym spoza wtasnego pola karnego, nie dotknieta przez innego
zawodnika oprécz wykonawcy rzutu wpadnie do jego bramki, to gra zostanie wznowiona rzutem z
rogu. Jezeli z prawidtowego wykonanego rzutu wolnego posredniego, pitka bezposrednio wpadnie do
bramki przeciwnika, to gra zostanie wznowiona rzutem od bramki. Podczas wykonywania rzutu
wolnego zawodnicy druzyny przeciwnej majg obowigzek znajdowaé sie co najmniej 5 metry od pitki
do czasu az znajdzie sie ona w grze tzn. do momentu, gdy zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny
wykonujacej rzut wolny. W sytuacji korzystnej dla druzyny poszkodowanej, sedzia moze zezwoli¢ na
wykonanie rzutu wolnego bez sygnatu gwizdkiem, pomimo nie zachowania przepisowej odlegtosci od
pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej (przywilej korzysci). W innym przypadku wykonanie rzutu
wolnego musi by¢ przeprowadzone sygnatem gwizdkiem. Wykonanie rzutu wolnego "na gwizdek" w
sytuacji, gdy druzyna poszkodowana reklamuje odlegtos¢ od pitki zawodnikéw druzyny przeciwnej
,przystuguje tylko i wytgcznie zespotowi wykonujgcemu rzut wolny. Jezeli druzyna wykonuje rzut
wolny dtuzej niz 4 sekundy, to wéwczas sedzia dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej.
Jezeli pitka przypadkowo uderzy w sufit, gre wznawia sie rzutem z autu przyznanym druzynie
przeciwnej z miejsca przeciecia linii bocznej boiska z linig prostopadtg do niej biegnaca pod miejscem,
gdzie pitka uderzyta w sufit.

§10
Rzut karny

Rzut karny dyktuje sie za popetnione przewinienie przez druzyne bronigcg w obrebie wtasnego pola
karnego. Rzut karny wykonuje sie z punktu karnego, znajdujgcego sie na linii pola karnego w
odlegtosci 6 metréw od linii bramkowej. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy
muszg znajdowac sie w obrebie boiska, poza polem karnym w odlegtosci co najmniej 5 metréow od
punktu karnego (za wyjatkiem bramkarza druzyny bronigcej i wykonawcy rzutu).Bramkarz druzyny
bronigcej, w momencie wykonania rzutu karnego musi sta¢ nieruchomo (bez poruszania nogami) na
wiasnej linii bramkowej, twarzg do wykonawcy, nie odrywajac stdp az do momentu, gdy wykonawca
rzutu zagra pitke. Pitka w momencie wykonania rzutu karnego musi leze¢ nieruchomo w punkcie
karnym a sedziemu musi byé znany wykonawca rzutu. Wykonanie rzutu karnego musi by¢
poprzedzone gwizdkiem.

§11

Rzut z autu
Jezeli pitka catym swoim obwodem na ziemi lub w powietrzu przekroczy linie boczng boiska, to sedzia
nakazuje wznowienie gry rzutem z autu. Rzut z autu wykonuje sie nogg ,w momencie wprowadzania
pitki do gry wykonawca rzutu musi mie¢ umieszczone stopy przy linii bocznej boiska a pitka musi lezeé
nieruchomo na linii. Pitka jest w grze po przebyciu drogi réwnej jej obwodowi i znajduje sie w obrebie
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boiska. Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg sie znajdowaé¢ w odlegtosci 5 metrow od miejsca, z
ktorego wykonywany jest rzut z autu. Z rzutu z autu nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio.

§12

Rzut od bramki

Jezeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie bramkowg
z wyfaczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczky i byta zagrana ostatnio przez
zawodnika druzyny atakujacej, to sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem od bramki. Rzut od bramki
wykonuje bramkarz stojacy w obrebie wtasnego pola karnego, wprowadzajgc reky pitke do gry. Pitka
jest w grze gdy znajdzie sie poza polem karnym.

§13

Rzut z rogu
Jezeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie bramkowg z
wytgczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczky i byta zagrana ostatnio przez
zawodnika druzyny bronigcej, to sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem z rogu. Rzut z rogu
wykonany jest z linii bramkowej lub punktu przeciecia sie linii bocznej z linig bramkowa. Podczas
wykonywania rzutu z rogu pitka musi leze¢ nieruchomo w punkcie roznym a zawodnicy druzyny
przeciwnej muszg znajdowac sie co najmniej 5 metréw od miejsca z ktérego wykonywany jest rzut z
rogu.
Z rzutu z rogu mozna zdobywacé bramke bezposrednio.
Kierownik lub kapitan druzyny w uzasadnionych przypadkach moze zwréci¢ sie do sedziego
zawodow o kontrole tozsamosci zaw. druzyny przeciwnej — legitymacji studenckich lub listy
zgtoszeniowej. W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik powinien posiadac
dowdd osobisty. Kontrola odbywa sie przed lub zaraz po zakoriczeniu zawoddw.
Wszystkie druzyny obowigzuje wczesniej ustalony terminarz gier . Druzyny powinny sie stawi¢ na
mecz przynajmniej 15min przed jego rozpoczeciem i powiadomic o tym organizatora.
Za usterki w szatniach odpowiada kierownik i jego druzyna.
Wszystkie sprawy zwigzane z protestami na piSmie rozpatrujg organizatorzy.

Regulamin zostat zatwierdzony przez organizatorow FUTSAL MASTERS ON Il dnia 04.05.2019 r.
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